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Oz

Bu arastirmanin amaci Milli Egitim Bakanhigina bagh ilkokullarda gérev yapan, zeka oyunlari egitimi
almig simif 6gretmenlerinin akil ve zekd oyunlar faaliyetlerinde karsilagilan sorunlari ve bunlara
yonelik ¢6ziim Onerilerini belirlemektir. 2021-2022 Egitim ogretim yilinda gerceklestirilen
aragtirmanin calisma grubunu Isparta ilinde gorev yapan zeka oyunlar: egitimi almis ve siniflarinda
aktif olarak akil ve zekd oyunu faaliyetleri yiiriiten farkhh okullardaki 21 simf Ggretmeni
olusturmaktadir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden derinlemesine goriisme ve igerik
analizi yontemi kullanilmigtir. Aragtirma sonucunda smif 6gretmenlerinin, akil ve zeka oyunlar
uygulamalarinda kargilastiklar1 sorunlar: fiziki yetersizlik, materyal sorunu, 6gretim programindaki
eksiklik, veli-6grenci-okul yonetimi tutumu seklinde birbiri ile iligkilendirilerek kodlanmigtir.
Aragtirma sonuglarinin akil ve zekd oyunlarinin gelistirilmesine katki saglamasi ve bu alanda faaliyet
yiiriiten sinif 6gretmenlerine yol gosterici olmasi beklenmektedir.

Anahtar kelimeler: Akil-zeka oyunlari, egitim materyali, 6gretim programlari

Mind and intelligence game practices: Examining the opinions and suggestions
of class teachers

Abstract

The aim of this research is to determine the problems faced by class teachers who have received mind
and intelligence games training and their individual solution suggestions for them. The study group
of the research, which was carried out in the 2021-2022 academic year, consists of 21 class teachers
from different schools who have received mind and intelligence games training in the province of
Isparta and actively carry out mind and intelligence game practices in their classrooms. In-depth
interview and content analysis method were used in the research. As a result of this research, the
problems faced by the classroom teachers in the practice of mind and intelligence games were coded
as physical inadequacy, material problem, deficiency in the curriculum, and parent-student-school
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management attitude. It is expected that the results of the research will contribute to the development
of mind and intelligence games and will guide the class teachers working in this field.

Keywords: Mind and intelligence games, educational material, curricula
1. Giris

Giiniimiiz diinyasinin egitim sistemi, gelisen teknolojik ve bilimsel gelismeler dogrultusunda siirekli
kendini glincellemektedir. Bu baglamda egitim sisteminin gelisen diinyaya uyum saglamasi ve kiiresel
kosullarda rekabet edecek diizeye ulagmasi i¢in insan kaynagini buna uygun bir sekilde yetistirmesi
gerekmektedir. Bu amacina ulagabilmesi i¢in yetisen nesli bilissel, duygusal ve sosyal yonden modern
egitim yaklagimlari 15131nda gelistirmesi gerekmektedir. Yeni diinya 6grencilerin diisiinen, muhakeme
edebilen, iireten, sorgulayabilen, problemler karsisinda alternatifli senaryolar ortaya koyan, yenilige ve
gelisime acik olan bireyler olmasim beklemektedir. Ulkemizde yapilandirmaci egitim modeline
gecilmesiyle beraber okullarda egitim 6gretim siirecinde 6grencilerin problem ¢6zme becerisi, mantiksal
diisiinme, gorsel ve sosyal zeka becerilerinin gelisimi gibi iist diizey bilissel yeterliliklerin gelistirilmesi
siirecinde farkli o6gretim teknik ve yaklagimlardan yararlamildigi goriilmektedir. Bu alternatif
modellerinden biri de makro agidan oyunlar, mikro agidan da hig siiphesiz ki akil ve zeka oyunlaridir
(Adalar ve Yiiksel, 2017). Bu sebeplerden dolayr Milli Egitim Bakanhigi 2023 Vizyon Belgesinin de
katkisiyla egitim sistemimizde erken ¢ocukluk doneminden baglayarak akil ve zeka oyunlarinin etkisi
giin gectikce daha da belirginlegmistir.

Problem ¢6zme ve yaratici diisiinmenin giderek hakim oldugu yeni diinya sisteminde; akil ve zeka
oyunlarimin etkisiyle 6grencilerde olusturulmas: hedeflenen zihinsel, duygusal ve sosyal becerilerin
olusumu hizlanmakta, akil yiiriitme, mantiksal diisiinme kapasitesi artmakta, analitik, yansitic1 ve
inovatif diisiinme yeterlilikleri maksimum diizeyde gelismektedir (Ott ve Pozzi, 2012; Bottino, Ott ve
Tavella, 2013). Akil ve zeka oyunlar 6rnegin; akil yiiriitme ve islem oyunlari ile 6grencilerin mantiksal
ve iglem Dbecerileri, strateji oyunlarn ile dikkat, odaklanma, farkhi bakis agisi, iiretken diigiinme
siireclerini gelistirmek daha kolay olacaktir Ayrica bu oyunlar, 6grencilerin olagan hayatinda karsi
karsiya kaldigi sorunlari ¢oziimleyebilme becerisi de kazandirmaktadir. (Muller ve Pearlmutter,
1985).Tiim bu zihinsel yeterliliklerini gelisimine katki sunmanin yani sira vaktini etkili, anlamh
kullanmasi ile eglenceli zaman gegirebilme aligkanhgim siirdiiriilebilir sekilde kazanmasina katk: saglar.

Milli Egitim Bakanhg 2013-2014 Egitim Ogretim yihindan itibaren 6grencilerin bilissel diisiinme
siireclerine katki saglamak ve iist diizey zihinsel yeterliliklerinin gelistirilmesi dogrultusunda ortaokul
kademesinde 5. 6. 7. 8. Siniflarda Se¢meli Zeka Oyunlari Dersini miifredata eklemistir. Ayrica Halk
Egitim Merkezi Miidiirlikleri aracihig1 ile Zeka Oyunlar1 Hizmeti¢i Egitim Faaliyetlerini basar ile
tamamlayan 6gretmenler Okul Oncesi, Ilkokul, Ortaokul ve Lise Kademelerinde “Geleneksel Oyunlar ve
Zeka Oyunlar1” alaninda; “Akil ve Zeka Oyunlar: Giris seviyesi” ,“Akil ve Zeka Oyunlar1 Orta Seviye”
“Akil ve Zeka Oyunlari ileri Seviye”, “Zeka Oyunlar1 Okul Oncesi” kursu acilmaktadir. Yiiksekogretim
kurumlarinda ise Zeka Oyunlar dersi ve bu derse iligkin 2013 yilinda MEB tarafindan Ortaokullarda ve
Imam Hatip Ortaokullarinda Secmeli Ders 6gretim programini tanitmak ve bu dersin kapsaminda
bulunan Akil ve zekd oyunlarimin 6gretimi konusunda 6gretmen adaylarini daha donamimh hale
getirmek amaciyla lisans diizeyinde egitim fakiiltelerinde se¢meli ders olarak 6gretim programlar:
kapsamina alinmaktadir.
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1.1 Arastirmanin Amaci ve Onemi

Bu aragtirmanin amact Milll Egitim Bakanlhg Temel Egitim Kurumlarina bagh Isparta ilinde
ilkokullarda gorev yapan, zekd oyunlar1 egitimi almis simif 6gretmenlerinin akil ve zekd oyunlar
faaliyetlerinde karsilasilan sorunlar1 ve bunlara yonelik ¢oziim Onerilerini belirlemektir. Ulusal
literatiirde konuyla ilgili ¢cok az ¢alisma yapildig1 i¢in bu calisma ilgili literatiire 6nemli bir katk:
saglayacaktir. Ayrica aragtirma sonuglarinin akil ve zeka oyunlarinin gelistirilmesine katki saglamasi ve
bu alanda faaliyet yliriiten sinif 6gretmenlerine yol gosterici olmasi beklenmektedir.

1.2 Arastirma Problemi

Zeka oyunlar: egitimi almig simif 6gretmenlerinin Akil ve zeka oyunlar faaliyetlerinde karsilagilan
sorunlara yonelik goriisleri nelerdir?

1.3 Alt problemler

-Sinif 6gretmenleri derslerinde akil ve zeka oyunlarinin okul fiziki sartlarindan kaynakli problemlerle
ilgili goriigleri nelerdir?

-Smmif oGgretmenlerinin derslerinde akil ve zekd oyunlarmin uygulamasinda materyal erigimi
durumlarina iligkin gorisleri nelerdir?

-Sinif 6gretmenlerinin akil ve zeka oyunlarinin 6gretim programlarina iligkin goriisleri nelerdir?
1.4 Sayiltlar

-Simif 6gretmenlerinin akil ve zeka oyunlar faaliyetlerinde kargilagtiklar1 sorunlar ve bunlara yonelik
¢oziim Onerileriyle ilgili goriiglerini belirlemek amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme formunun
hazirlanmasi asamasinda bagvurulan uzman goriisleri yeterlidir.

-Katihmeilar hazirlanan yar yapilandirilmig goriisme formunda belirtilen goriisme sorularini samimi
ve dogru bir sekilde yanitlamiglardar.

-Goriisme formu, katihmeilarn akil ve zeka oyunlar faaliyetlerinde karsilagtiklar: sorunlar ve bunlara
yonelik ¢oziim onerileriyle ilgili goriislerini ortaya ¢ikarmakta yeterlidir.

1.5 Smarhliklar

- Bu arastirma, 2021-2022 egitim ve 6gretim yilinda Isparta ilinde gorev yapan, zeka oyunlar egitimi
almis ve aktif olarak simiflarinda akil ve zeka oyunu faaliyetlerinde bulunan siif G6gretmenleriyle
gerceklestirilecektir.

-Aragtirma Isparta ilinde Milli Egitim Bakanligina bagh devlet okullarinda gorev yapan, akil ve zeka
oyunlar faaliyetlerinde bulunan Simif 6gretmenleriyle sinirhdir.

-Aragtirmanin konusu Sinif Ogretmenlerinin Akil ve Zekd Oyunlar Faaliyetlerinde Karsilastiklari
Sorunlar ve Bunlarin Giderilmesine Yonelik C6ziim Onerilerinin incelenmesiyle siirh tutulmustur.
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2. Arastirmanimn Kuramsal Temeli ve ilgili Arastirmalar

21. Yiizy1l egitim felsefesi siirekli yenilenen diinyanin egitim sisteminin yap: tasim olusturmaktadir.
Muhakeme, analitik ve iiretken diisiinme boyutlarinin tizerinde konusulmaya baslandigi, tizerinde
duruldugu ve degerlendirmelerinin tiim boyutlariyla ele alindig1 post modern egitim yaklagimlarinin
dogmasina gece olan bir siire¢ olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu bakis acilar1 dogrultusunda egitim
sistemi de 6grencilere kazandirilmasi gereken hedef, tema ve davraniglarda da degisikliklere gidilmesini
zorunlu kilmigtir. Geleneksel 6gretim yontemlerine son verildigi, diinya ile makro 6lgekte rekabet
edebilen, lider yetistiren, akil yiiriiterek tasarim ve yazilim olusturma kabiliyetine sahip olan,
potansiyellerinin farkinda olup, eksik yonlerini gelistiren, soyut ve ii¢ boyutlu diisiinebilen, toplumun
ihtiyaci olan alanlara yonelik uygulamalar ve yenilik¢i caligmalar yapan, analiz, sentez ve degerlendirme
gibi st diizey biligsel kapasite diisiinme siireclerine sahip bireyler yetirilmesinde rol oynayan post
modern 6gretim yaklagimlarina gecilmistir. Literatiirde yapilan bir¢ok arastirma da biligsel becerilerin
ogrencilerde birtakim uygulamalarla gelistirilebilir gercegini gostermektedir. Bu nedenle kendi
iilkesinin egitim felsefesi belirleyen program gelistirme uzmanlar1 6gretim programinin kavramsal ve
kuramsal boyutlarini bilimsel akademik veriler dogrultusunda gerceklestirmektedir. (Ellis ve Hunt,
1993; Lester, 1994; Verschaffel, Corte ve digerleri, 1999; NCTM, 2000).

Egitim sistemimizin temel girdisi olan 6grenicilerimiz akil ve zeka oyunlar1 uygulamalar ile islem
becerisi, matematik dersine karsi olum tutum gelistirme, gorsel-uzamsal zekasinin gelisimi, hizh karar
verme, olasiliklar1 ve kombinasyonlar1 g6z oniinde bulundurarak mantiksal hamleler yapma, stratejik
diisiinme kapasitelerinin gelisiminde yadsinamayacak derece rol oynamaktadir.

Akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin akademik, zihinsel ve sosyal gelisimine yonelik bir¢ok arastirma
yapilmisgtir. Akil ve Zeka Oyunlar1 6grenciler lizerinde sadece zeka gelisimini arttirmaya yonelik degil,
6grencinin diisiinmeyi 6grenmesini de saglamaktadir. Amerika’da Berkeley Universitesinde 2011 yihnda
Dr. Silva Bunge ve ekip arkadaslarinin yaptigi cahsmada ilkokul 2.,3. Ve 4. Simif 6grencileri haftanin iki
glinii derslerden sonra 1 saat 15 dk. Cesitli strateji ve kutu oyunlarinin 6gretimini yapip oynatmiglardir.
8 haftada 20 saat siiren bu uygulama sonucunda 6grencilere zeka testi uygulanmis ve 6grencilerde 13
puanlik zeka IQ puaninda anlamh bir artis oldugu, ayni zamanda mantiksal diisiinme becerisinin de
%32 daha arttig1 sonucu ortaya ¢tkmigtir. Dolayisiyla akil ve zeka oyunlariyla 6grencilerin islem becerisi
ve h1z1, mantiksal ve stratejik diisiinme yeterliliklerinin gelistirdigi ve arttirdig1 bilimsel olarak ta ortaya
konulmustur. Akil ve Zeka oyunlari erken ¢cocukluk doneminden itibaren bireyin gorsel algi ve zekasinin
gelisimde 6nem arz etmektedir. Yapilan arastirmalarda bireylerde dort yasina kadar gorsel alginin %50
si, alt1 yasina kadar bireylerde gorsel alginin %80’i olusmaktadir. Beynin ise %60 1 da gorsel algi ile
calishgindan akil ve zekéa oyunlarinin bireyin biligsel beceri gelisimine katki sundugu bilimsel verilerle
ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica zeka oyunlar: bireylerin dikkatini ¢ektigi dolayisi ile odaklanma becerisinin
artmasiyla egitim 6gretim silirecinin eglenceli ve 6grenilen bilgilerin kalic1 olmasi noktasinda da fayda
saglar. Ote yandan bireylerin zamanini etkin bir sekilde gecirmelerini sagladig icin giliniimiiziin en
biiyiik sorunlarindan biri olan teknoloji bagimhiliginin asgari diizeye inmesini de saglar.

Ogrenciler, akil ve zeka oyunlariyla ilgilendikge ve etkilesimde bulundukca kendilerine olan 6zgiivenleri
artar. Boylelikle biligsel yeterliliklerini, kapasitelerini, bilgilerini uygulama firsat1 bularak, kendilerinin
ve yapabileceklerinin farkina varir. Oyuncular akil ve zeka oyunlar1 yoluyla zayif yonlerinin farkina
vararak gelistirmeye acik yonlerinin neler olabilecegi konusunda diisiinmeye baslarlar. Zeka
oyunlarinin; 6grencinin i¢ motivasyonunu arttirma (Rosas ve digerleri, 2003), dikkat ve odaklanma

siirecini arttirma (Garris, Ahlers, Driskell, 2002), 6grenmeye yonelik giidiilenmeyi saglama (Lou,
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Abrami, D'Apollonia, 2001) gibi davranisa yonelik faydalarindan bahsedilebilir. Bu kazamimlar
gercevesinde 6gretim siirecinin 6znesi olan 6grencilerimizin derslerde dikkat ve motivasyon siiresinin
gelisimi ile akademik basarisinin artmasinda lokomotif olacaktir.

Akil ve zeka oyunlar uygulamalarinin bir bagka 6nemi ise 6grenene her zaman daha disiplinli ve etkin
bir calisma ortami sunmaktadir Ogrenci cesitli oyunlarla kendisini tanir ve uygulama siirecinde ve
sonucunda grup icerisinde kendisini degerlendirmeyi de 6grenir. Her oyunda potansiyelinin farkina
vararak yetenekleri kesfeder ve gelistirir. Ozdenetimini ve otokontroliinii saglamay1 6grenir. Christine
Gorss Loh, Parenting Without Borders adli kitabinda (Sinirlar olmadan ebeveynlik) cocuklarin
sorumluluklarinin farkinda olmas: ile 6zgiiveninin olusmasi icin gelistirici etkinlikler ve ¢aligmalarin
yapilmasi gerekliliginde s6z etmistir. Bunun yan sira, bu kitapta akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinin
¢ok sik bir seklide oynandig1 Japonya’da; ebeveynlerin akil oyunlarina ilgilerinin oldugu ve ¢ocuklarina
erken ¢ocukluk doneminden itibaren bu oyunlar 6grettigi, yapamadig1 durumlarda veya akranlariyla
birbirlerini degerlendirdigi siirecte onlar siirekli daha iyisini basarabilecekleri hususunda motive
ettiginden s6z edilmistir Bundan dolay1 Japonlarin imza attiklar1 basarili calismalarinin ve projelerin
rastlant1 olmadig: goriilmektedir. Bu nedenle is hayatinda kaliteli caligan, iireten ve daha 6zgiin diisiinen
bir toplum yetistirmeyi hedeflemektedirler. Bu ve benzeri nedenlerden dolayi, 6grencilerin siirekli
iiretmeye tesvik edilmesi 6nem arz etmektedir. Akil ve zeka oyunlar1 uygulamalar1 bu baglamda olumlu
sonuglarin alinmasi igin sik¢a kullanilan metotlardan biri olarak 6n plana ¢itkmaktadir.

Yapilan arastirmalara bakildiginda akil ve zekad oyunlarimin bircok tamimi yapilmigtir. Asagida bu
tanimlardan bazilar verilmistir.

Akil ve Zeka Oyunlari; gelisen diinyanin gereksinim duydugu nitelikli insan kaynaginin ortaya ¢itkmasina
katki sunarak sozel, hafiza, geometrik-mekanik, akil yiiriitme oyun uygulamalari ile bireylerde spesifik
taktik ve stratejiler olusturmasi, bireylerin karar verme, 6zdenetim, i¢ motivasyon, dayanikhlik,
beklenti, 6vgli, erdem, kelime hazinesi ile sosyal becerilerinin gelisimine katki sunan oyunlastirilmig
egitim uygulamalaridir (MEB, 2013)

Akil ve Zeka oyunlar1 uygulamalar: bireylerde 6zgiiven ve 6zdenetim becerisi, hizli diisiinme becerisi,
ipuglarindan faydalanilarak yeni 6grenmeler saglayan, soyut diislinme yetenegi, hafiza. Dikkat, el goz
koordinasyonu, geometrik algi, mantiksal, yansitic1 ve inovatif diislinme gibi bircok iist diizey biligsel
siirecleri ve yeteneklerin oyun tabanh 6grenme yaklagimi ile ortaya ¢ikarilmasidir. (Demirel ve Yilmaz,
2016).

Biligsel diisiinme becerilerinin gelisiminde bir arag olarak kullanilan “Zeka oyunlari, bireylerin meveut
potansiyellerini kegfetmesi, i¢ motivasyon, hizli ve isabetli karar verme, dayaniklilik, kelime hazinesi,
sosyal ve duygusal zeka, kargilagtiklar1 problem kargisinda alternatif ¢6ziim yollari gelistirebilmesi ve en
onemlisi de 6grenme yasantilar siirecinde kendilerini stirekli yenileyebilmeleri i¢in sunulan faaliyetler
dizisi olarak tanimlanabilir. Bu agidan zeka oyunlar1 6grenenin salt matematik alanindaki 6grenmeleri
degil, islem ve strateji kapasitelerini gelistirecek oyunlar yoluyla akil yliriitme, mantiksal diisiinme, s6zel
ve gorsel algy, {ist biligsel diislinme, inovatif diislinme, kendine has strateji gelistirme, fikir iiretme, sekil
olusturma gibi elestirel ve {iretken diisiinme siireglerini de gelistirecek oyunlar1 kapsamaktadir”
(Devecioglu ve Karadag, 2014)

Akil ve zeka oyunlar1 uygulamalari ile 6grencilerin mevcut zihinsel yeterlililklerin farkina varmasi ve
gelistirmesi, glinliik yasantisinda kars1 karsiya kaldig1 problemler durumlari karsisinda yaratici ve 6zgiin
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fikirler gelistirmesi, muhakeme yeterliliginin artmas: ile sistematik bir biligsel diislince sistemi
gelistirmesi, akil ve zeka oyunlar uygulamalar1 ¢alismalan ile akil yiiriitme, problem ¢ozme ve fikir
iiretmede ortak bir amag¢ dogrultusunda igbirligi icerisinde takim calismasi gerceklestirmesi ile glinliik
yasamda karsilaghigi problemler karsisinda 6zgiin, farkl, alternatifli ¢6zlim senaryolari olusturmasi
amaclanmaktadir.(MEB, 2013).

Milli Egitim Bakanhg 2013 yiinda Ortaokullar ve Imam Hatip Ortaokul 6grencilerinin bilissel
gelisimine katki sunmak amaciyla uygulama koydugu Secmeli Zeka Oyunlar1 Ogretim Programinda akil
ve zeka oyunlarini 6 kategoride siniflandirmigtir.

-Akil Yiiriitme ve Islem Oyunlar tek kisi olarak oynanan, bilinmeyenden mantiksal akil yiiriitiilerek
verilen oyun diyagraminin sonuca ulasilan, bireylerin islem ve matematiksel becerisini gelistiren
oyunlardir. Ornegin; Kare Karalamaca, Futoshiki, Yildiz Savaslari, ABC Baglama, Sihirli Piramit, Cit,
Amiral Batt gibi oyunlar Akil Yiiriitme ve Islem Oyunlari kategorisinde yer almaktadir.

-S6zel Oyunlar, bir ya da daha fazla kisi ile oynanabilen, bireylerin sézciik kapasitesini, hayal giiclinii ve
yaratici yazma becerisini gelistiren oyunlardir. So6zciik Avi, S6zciik olugturma, Anagramlar, story cubes
kelime tiiretme, s6zciik gruplama S6zel Oyunlar kategorisinde yer almaktadir.

-Geometrik ve Mekanik Oyunlar; bireysel ya da takim oyunu olarak oynanabilen, bireylerde el-goz
koordinasyonu, gorsel-uzamsal zekasini, dikkat, konstrasyon ve geometrik diisiinme kapasitesini
gelistiren oyunlardir. Q-Bitz, Becerikli yapilar, equlibro, pentamino ve katamino Geometrik ve Mekanik
Oyunlar kategorisinde yer almaktadir.

-Hafiza Oyunlari, bireylerin bilissel bellek vasitasi ile bir ya da daha fazla kisi ile oynanabilen oyunlardir.
Say1 Hatirlama, Resim Hatirlama, es ve yon bulma oyunlar1 Hafiza Oyunlar kategorisinde yer
almaktadir.

-Strateji Oyunlari; genellikle iki veya daha fazla kisi tarafindan oynatilan, dikkat, odaklanma
siireclerinin etkin oldugu rakibin hamlelerini gozlemleyerek, olas1 hamleleri yapma yetisi kazandiran,
ulasilmak istenilen hedefe 6zgiin stratejiler kullanilarak sonuclandirilan oyunlardir. Pentago, Koridor,
Abalone, Nim, Hex, Skippty, Trangle game, Numbers ve benzeri oyunlar “Strateji Oyunlar1”
kategorisinde yer almaktadir.

-Zeka Sorulari; sonucunun ¢ok belli olmadig, sorunun iginde verdigi ipucu destegi ile nihai neticelere
ulasilabilen oyunlardir. Bu kategoride Oriintii, Kibrit ¢opleri ile esitlik saglama, Kurt, kuzu gibi oyunlar
yer almaktadir.

2013 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 Ortaokullarda 6grencilerin akil yiiriitme, mantiksal diiginme, gorsel
algi, yaratic1 diisiinme, sozel zeka, 6grenmeyi 6grenme, stratejik diisiinme boyutlar yeterliliklerinin
arttirlmas1 amaciyla “Secmeli Zeka Oyunlar1 Ogretim” programini uygulama koymustur. Basamakli
Ogretim yaklasimina uygun, 6grencilerin bilissel ve gelisimsel 6zelliklerine gore kolaydan zora, basitten
karmasiga ilkelerinde hareketle gesitli kategorilerde baslangig, orta ve ileri diizey zorluk derecelerinde
alternatifli secenekler sunan egitim materyalleridir
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3. Yontem

Bu c¢alismada nitel arastirma yontemlerinden derinlemesine goriisme ve igerik analizi yontemleri
kullamilmistir

3.1 Arastirmanin Calisma Grubu

Bu aragtirmanin calisma grubunu Isparta ilinde gorev yapan zeka oyunlar: egitimi almis ve siniflarinda
aktif olarak akil ve zeka oyunu faaliyetleri yliriiten farkli okullardaki 21 sinif 6gretmeni olusturmaktadir.

Tablo 1: Katiimeilarin Demografik Ozellikleri

Ozellik Kategori N

Cinsiyet Kadin 12
Erkek
o-5yil

Mesleki galigma yili 6-10 y1l

o |\©

11-15 y1l
16-20 y1l

21 y1l ve listii

21-30

Yas 31-35
36-40
41-45

46 ve listii

QG |W [ |+ |0 ||| N

Tablo 1’de calismaya katilan sinif 6gretmenlerinin %43 i erkek ve %57 si kadinlardan olusmaktadir.
Katilimer sinif 6gretmenlerinin yas dagilimina bakildiginda 21-30 yas aras1 0, 31-35 yas arasl 4, 36-40
yas arasl 9, 41-45 yas arasl 3, 46 ve iistii yas arasi 5 Kisi olarak kargimiza ¢itkmaktadir. Mesleklerindeki
kidemler incelendiginde; 5 y1l ve daha az olan o0 &gretmen, 6-10 y1l aras1 2, 11-15 yillar arasinda 8
Ogretmen, 16-20 y1l segeneklerini belirten 6 6gretmen, 21 yil ve iizerinde 6gretmenlik gorevi yapan
Ogretmen sayisi 5 olarak ortaya ¢ikmaktadur.

3.2 Veri Toplama Araclari

Caligmada veri toplama araci olarak 9 sorudan olusan yar1 yapilandirilmig bir goriisme formu
kullamilmigtir. Gortisme formu alan uzmanlarinin, aragtirmaci ve akademisyenlerin danigmanhginda
hazirlanmigtr.

3.3 Veri Toplama Siireci

Veri toplama siirecinde, yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi kullanilmistir.

Adres | Address
Rumeli Egitim Arastirmalari Dergisi | Rumeli Journal of Education Studies
istanbul Medeniyet Universitesi, Egitim Bilimleri Fakiiltesi, Tiirkce | Istanbul Medeniyet University, Faculty of Education Sciences, Dep. of
ve Sosyal Bilimler Boliimii, Tiitrk¢e Egitimi ABD | Turkish and Social Sciences Education, Turkish Education Program
Cevizli, Kartal - ISTANBUL / TURKIYE 34865 | Cevizli, Kartal - ISTANBUL / TURKIYE 34865
e-posta: rumelieducation@yandex.com | e-mail: rumelieducation@yandex.com
tel: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616 | phone: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616



30 / Rumeli Journal of Education Studies 2023.4 (June)

Mind and intelligence game practices: Examining the opinions and suggestions of class teachers / Kel, E. C. & Kul, B. & Kel, S.

3.4 Verilerin Analizi

Verilerin analizinde yar1 yapilandirilmis goriisme formunda belirtilen sorular akil ve zeka uygulamalar1
egitimi ile ilgilenen 21 sinif 6gretmenine yoneltilmistir. Bu ¢galismada ortaya ¢ikan bulgular icerik analizi
teknigi araciligi ile katihimecilara yoneltilen sorulara verdikleri cevaplardan yola c¢ikarak olusan
kodlardan, birbirine benzeyen bulgular belirlenerek tema ve alt temalar olusturulmaya c¢alisilmistir.
Diger yandan calisma kapsaminda tema, alt tema ve kodlarin daha anlagilir olabilmesi igin ,
katiimeilarin goriisleri oldugu gibi degistirilmeden ve isimleri kullanilmadan K1, K2, K3 ....gibi 6rnekler
kodlanarak verilmistir. Degerlendirme sirasinda katihmeilarin goriigleri kodlar, alt temalar ve temalar
seklinde derinlemesine incelenmistir,

3.5 Goriisme Sorular:

-Akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinda karsilagtiginiz genel sorunlar nelerdir? Liitfen maddeler halinde
siralayiniz.

-Akil ve zekda oyunlar1 uygulamalarinda materyal sorunu yasiyor musunuz? Gelistirmeye yonelik/
Cozlim oOnerileriniz nelerdir?

-Akil ve zekd oyunlar1 uygulamalar1 icin okulunuzun fiziki acidan yeterli oldugunuz diisiiniiyor
musunuz? Bu anlamda sorun yasiyor musunuz? Gelistirmeye yonelik/Co6ziim onerileriniz nelerdir?

-Akil ve zeka uygulamalarina 6grencilerin yaklagimi nasil? Gelistirmeye yonelik 6nerileriniz nelerdir?

-Akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinda ailelerin yaklagimi nasil? Gelistirmeye yonelik Onerileriniz
nelerdir?

-Akil ve zekad oyunlar1 uygulamalarinda okul yonetiminin yaklagimi nasil? Gelistirmeye yonelik
onerileriniz nelerdir?

-Akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinda diger ogretmenlerin yaklagimi nasil? Gelistirmeye yonelik
onerileriniz nelerdir?

-Akil ve zekd uygulamalarinda 6gretim programiyla ilgili sorun yasiyor musunuz? Gelistirmeye
yonelik/Cozliim Onerileriniz nelerdir?

-Akil ve zeka uygulamalariyla ilgili olarak eklemek istediniz bagka konular var mi1?
5. Bulgular ve Yorumlar

Veri toplama araci ile elde edilen veriler bu b6liimde sunulmustur.

Tablo 2: Karsilasilan Genel Sorunlar

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS

Uygulama yapilacak alan yok K1, K3,K5,K7, K13,K18,

Okul Ortam
Zeka Oyunlari atolyesinin yok K4,K6

Fiziki
Ortamdan
Kaynakl
Sorunlar

Adres | Address
Rumeli Egitim Arastirmalari Dergisi | Rumeli Journal of Education Studies
istanbul Medeniyet Universitesi, Egitim Bilimleri Fakiiltesi, Tiirkce | Istanbul Medeniyet University, Faculty of Education Sciences, Dep. of
ve Sosyal Bilimler Boliimii, Tiitrk¢e Egitimi ABD | Turkish and Social Sciences Education, Turkish Education Program
Cevizli, Kartal - ISTANBUL / TURKIYE 34865 | Cevizli, Kartal - ISTANBUL / TURKIYE 34865
e-posta: rumelieducation@yandex.com | e-mail: rumelieducation@yandex.com
tel: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616 | phone: +90 505 7958124, +90 216 773 0 616



Rumeli Egitim Ar

astirmalari Dergisi 2023.4 (Haziran)/ 31

Akil ve zeka oyun uygulamalari: Simif 6gretmenlerinin goriis ve onerilerinin incelenmesi / Kel, E. C. & Kul, B. & Kel, S.

Ogrenci sayisinin fazla ve

Simif Ortami ortamin giiriiltiilii olmasi K5,K8, K10,K16
= . Eksilen ya da kirilan kiigiik
<
= %ﬁrsﬁnfi’arga pargalarin telafisini K1,K3, K6,K9, K12, K13,K16,K17
% yapamiyorum.
7]
2 Materyal Oyunl liyeti yiiksek
4 rya yunlarin maliyeti yiiksek ve
g Maliyeti yeterli kaynagin olmamasi K1, K3,K5, K7,K8,K10, K12, K20, K21
¥4
g Oyunlara Yeterli sayida oyuna K1,K3,K4,K5,K6,K8.K9.K10,K12,K13,K15,K17,
% Ulagilabilirlik  ulasamiyoruz.
= K20,K21
. Ogrencilerin dikkat
SDilillflég( - siirelerinin kisa olmasi K2, K8,K20,K21
sikilmalar1
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Tutum
_c_% Onyargil yaklasilmasi K4,K7,K11
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E
g (Onyarg1)
§ Yenilme korkusu K12
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2 Kayg1 Diizey1
Meslektas ve . ao.
idareci !\I/Ie.:s!e%s’ga}g. ve idarecilerin K4, K6, K13
tutumlari HgIs1zigl
=) oo o
= Veli tutumlar: Velilerin yanls algis1 ve bilgi K6,K9,K13
§ sahibi olmayis1 o
=
= o C e
o o . Egitmenlerin bilgi paylagim
ﬁ fugtléllginlerln noktasinda bireysel K16, K2
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Ders olarak Miifred | K8. K12, K
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Tablo-2 ‘ de Akil ve zekad oyunlar egitimi almig simif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarim

uygularken karsilagtiklar1 uygulama yapilacak alanin olmamasi, ayri zeka oyunlar1 atélyesinin
bulunmamasi, 6grenci sayilarinin fazla ve ortamin fazla giirtiltiili olmas1 seklindeki kodlar fiziki
ortamdan kaynakli sorunlar temasinda ortaya cikmistir. Ornegin K1, K7 ve K10 sunlar1 séylemistir.

“Uygulama yapilacak alanin olmaysr.” (K1)

“ Okulumuzda mevcut bir zeka oyunlar: atélyesi olmamasi.” (K7)

“Ogrencilerin oyunu stmfta giiriiltii yaparak oynamalar” (K10)

Tablo-2 ‘ de Akil ve zeka oyunlar egitimi almis sinif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarim
uygularken karsilagtiklar: eksilen ya da kirilan kiiciik parcalarin telafisinin yapilamamasi, oyunlarin
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maliyetinin yiiksek ve yeterli kaynagin olamamas, yeterli sayida oyuna ulasamama seklindeki kodlar
materyal kaynakli sorunlar temasinda ortaya ¢ikmistir. Ornegin K9,K17 ve K20 sunlari sdylemistir.

“Materyal eksiklikleri. Maddi yetersizlikler. Bazi 6grencilerde yenilme korkusu”(K9)

“Yeterli saypnda oyuna ulasamyoruz. Oyunlar pahali. Ayrica zaman kisith oluyor. Zeka ve akil
oyunlart dersi olmasi gerekir.” (K17)

“Maliyetleri ytiksek oldugu i¢in her oyunu 6grencilerimizle tamistirmamiz miimkiin olmuyor.
Oyunun ogretiminden ziyade, ogrencinin bilgisinin pekistirilmesi ve turnuvalarla amacina
ulasmasinda organizasyon sikintilar:t yasamyor.”(K20)

Tablo-2 ‘ de Akil ve zekad oyunlar1 egitimi almig simif 6gretmenlerinin, akil ve zekd uygulamalarim
uygularken kargilastiklar1 6grencilerin dikkat siirelerinin kisa olmasi, sikilmalari, 6nyargili yaklagilmasi
yenilme korkusu seklinde olusan kodlar égrenci tutumlari temasinda ortaya cikmistir. Ornegin K4,K8
ve K12 sunlari sGylemistir.

“Ogrencilerin cok aceleci olmast ve cabuk stkilmasi”(K4)
“Baz1 6grencilerde yenilme korkusu.”(K8)
“Ogrencilerin dikkat siirelerinin kisa olmasi(1 ve 2. Simiflarda)”(K12)

Tablo-2 ‘ de Akil ve zeka oyunlar egitimi almis sinif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarim
uygularken Kkarsilagtiklar1 meslektag ve idarecilerin ilgisizligi, velilerin yanhs algis1 ve bilgi sahibi
olmayisi, egitmenlerin bilgi paylagimi noktasinda bireysel davranmalar: seklinde olusan kodlar paydas
tutumlar temasinda ortaya ¢ikmistir. Ornegin K2 ve K6 sunlar séylemistir.

“Yaygin olmadigindan oyunlar bilinmediginden yeterli egitmen olmamasi, egitmenlerin
ogrendiklerini paylasma da ézelden genele yaymasinda bireysel davranmalar:”(K2)

“Velilerin yanhs algilar, idarecilerin olumsuz tutum ve davramslarit”(K6)

Tablo-2 ‘ de Akil ve zekad oyunlar1 egitimi almig simif 6gretmenlerinin, akil ve zekd uygulamalarini
uygularken karsilastiklar1 miifredatta yer olmamasi, zamanin dar olusu seklinde olusan kodlar 6gretim
programi olmamasi sorunu temasinda ortaya cikmistir. Ornegin K13 sunlari soylemistir.

“Zeka oyunlarimin se¢meli ders olarak okutulamamasi. Zekd oyunlarim egzersiz olarak direkt
acamayistmz.”(K13)

Sonug olarak, katiimer sinif Ogretmenlerinin Akil ve Zeka oyunlar1 uygulamalarinda karsilastiklari
sorunlar1 bircok boyutta ele aldiklarim gérebiliyoruz. Katihmer Smif Ogretmenlerinin Akil ve Zeka
oyunlarim hayata gecirmek icin Fiziki olarak Atdlye olmamas: ve simiflarda uygulamak istediklerinde
simf mevcudunun kalabalik olmasi uygulama yapmalarim zorlastirdiklarini ifade etmektedirler.
Katihme1 Smif 68retmenleri Zekd oyunlarin maliyetinin fazla olmasi dolayisi ile Oyunlar tedarik
etmekte zorluklar yagsadiklarini, bu oyunlarin par¢alarinin 6grencilerden tarafindan uygulama yaparken
kaybolmasi nedeniyle parcalarini telafi etmekte zorlandiklarim ifade etmektedirler. Katilimeilar Akil ve
Zeka oyunlar1 uygulamalarimi gerceklestirirken 6grencilerin dikkat ve odaklanma siirelerinin kisa
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olmasi, bu oyunlara kars1 onyargihh olma ve yenilme kaygilarindan dolay1 olumsuz tutum icerisinde
olduklarini soyleyebiliriz. Akil ve Zeka oyunlar1 konusunda diger 6gretmenlerin ilgisiz olmasi, 6grenci
velilerinin olumsuz algis1 ve bu oyunlar konusunda hakimiyetinin olmamasi, akil ve Zeka oyunlan
egitmenlerinin paylagime1 olmamasi noktasinda zorluk yasadiklarim belirtmislerdir. Ayrica ilkokullarda
Akil ve Zeka oyunlar1 dersinin zorunlu ya da Se¢cmeli Ders olarak miifredata yer almamasi, zamanin dar
olmasindan dolay1 uygulama yapmalarini engelledigini s6yleyebiliriz.

Tablo 3: Materyal Sorunu/ Céziim Onerileri

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
K1,
Yastyorum gg;“;li‘gglﬁfﬁgr"é{‘ﬁ:; b, K2K3K4,K6,K7,K9,K10,K11,K12 K13,
Materyal ¢ © Kis5,K16,K17,K18,K19,K20
Sorunu Orani
Yasamiyorum K8, K14
K5,21
Paydaglarmm  Ogrenci Velilerinin Ailelerin maddi destegi ile K4, K6, K1
Destegi Destegi materyal saglayabilirim » RO,R17
e dege s Okul aile birlikleri
g;{tul:lgﬂe Birliginin araciligiyla materyalleri K3, K13,
temin edilebilir.
Hayirseverlerin Hayirseverlerin destegi ile Ko. K20
Sponsorluk Destegi coziimler tiretilebilir. >
MEB-il-ilce Bakanhgm ya da MEM’lerin
MEM’lerin Oyun okullara bu konuda destek K1, K3,K7,K9,K10,K17,K19
Temini saglamasi
Materyal Atik Materyallerden Zekd oyunlarm birgogunu
Iy Iy atik materyallerden K2, K3, K6, K11,K12,K18

Olusturulmas1 Yararlanma P
yapilabilir.

Tablo-3’de Akil ve zekd oyunlan egitimi almig simif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarinda
materyal sorunu oyunlarin pahali olmasi, parca teminin zor olmasi seklindeki kodlar materyal sorunu
oram1 temasi ile iligkilendirilmistir. Ornegin K8,K11,K15,K20 sunlar1 séylemistir.

“Evet. Materyal sorunu yasworum. Ogrencilerin maddi durumu diisiik aileler olmas: sebebiyle
materyal, oyun vb alimlarda zorlamyoruz. Oyunlarda secici davranmak zorunda kalwyoruz. Ayrica
kaybolan ¢ok kiiciik bir parcamin yedek parcast olmayisi, satilmayist oyunun atil duruma diismesine
neden oluyor. Coziim olarak ise bakanligin zeka oyunlar dersleri olan okullara materyal destegi
saglamasi. Tipk kitap yardim gibi zeka oyunlar yardimi yapabilir.” (K8)

“Evet yasiyoruz. Sponsorlar araciligi ile materyal bulunabilir.”(K11)

“Yaswyorum. Okul toplantilarinda ogretmen arkadaslar ile birlikte alinabilir. Milli egitim ile
goriisiilebilir. Bu oyunlart satan site ya da saticilarla anlasarak daha indirimli alinabilir.”(K15)

“Evet yaswyoruz. Akil ve zeka oyunlarim velileri daha giizel bir sekilde anlatarak onlarin bu konuda
bize destek vermesini saglayabiliriz ayrica milli egitim bakanhguun da akil ve zeka oyunlarim
egzersiz veya kurs gibi degil bir ders saati i¢ine yedirerek miifredata almalar bence mantikh olur.”
(K20)
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Tablo-3’de Akil ve zeka oyunlan egitimi almig simif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarinda
materyal sorunlarina yonelik olarak, ailelerin maddi destegi ile materyal saglayabilirim, okul aile
birlikleri araciligiyla materyalleri temin edilebilir, hayirseverlerin destegi ile ¢oziimler {iretilebilir,
bakanligin yada mem in okullara bu konuda destek saglamasi seklinde olusan kodlar paydaslarin destegi
temasinda ortaya cikmistir. Ornegin K2,K3,K4 ve K10 sunlar soylemistir.

“Bakanhgin ya da mem in okullara bu konuda destek saglamast” (K2)

“Materyal eksikligi sorunumuz oluyor. Bunun igin ogrencilere materyalleri kendimiz yaptirabiliriz.
Ya da siif biinyesinde velilerden kaynak olusturabiliriz. Ogrencilerin mevcut oyunlarim karsihkh
degisim yaptirabiliriz.”(K3)

“Yasworum. Ailelerin maddi destegi ile materyal saglayabilirim diye diigtiniiyorum.”(K4)

“Yaswyorum. Okul toplantilarinda 6gretmen arkadaslar ile birlikte alinabilir. Milli egitim ile
goriisiilebilir. Bu oyunlart satan site ya da saticilarla anlasarak daha indirimli alinabilir.”(K10)

Tablo-3’de Akil ve zeka oyunlar1 egitimi almig sinif 6gretmenlerinin, akil ve zeka uygulamalarinda
materyal sorununa yonelik, zekd oyunlarin bir¢ogunu atik materyallerden yapilabilir seklinde olusan
kod materyal olusturulmasi temasinda ortaya cikmistir. Ornegin K6 ve K11 sunlar1 soylemistir.

“Evet, kendimiz ¢izerek elimizdeki malzemeler ile oynama yolunu seciyoruz.”(K6)

“Ogrencilerim ile imkanlar olciisiinde kendimiz olusturduk. Ornegin fon kartonlar ile REVERSI
yaptik.”(K11)

Sonug olarak katilimer Simf Ogretmenleri biiyiik oranda Akil ve Zekd oyunlar1 Uygulamalarinda
materyal sorunu yasadiklarimi ifade etmektedirler. Bu soruna yonelik ¢oziim Onerilerini farkh
temaslarda ele almiglardir. Katithmer Simif 6gretmenleri Akil ve Zeka oyunlari uygulamalarim
gercgeklestirirken materyal sorununa kars: 6grenci velilerinin, okul Aile birlikleri, hayirsever ve yardim
kuruluslarinin sponsor destegi. Milli Egitim Bakanhgi, il-flce Milli Egitim Miidiirliiklerinin materyal
katkis1 veya atik materyallerden faydalanarak ¢6ziim bulmay: diistinmektedirler.

Tablo 4: Fiziki Ortam Sorunu/ Céziim Onerileri

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
. . K2-K3-K4-K5-K8-K10-K11-
Yeterli Evet yeterli K12-K17-K18-K20
Fiziki
Durum Okullarda akil ve zeka oyunlari i¢in
Yetersiz ayrilmig bir alan, derslik, at6lye K1-K6-K7-K9-K13-K14-K19
olmamasi...
. Zeka oyunlar: siiflar1 yapilmal
Ayt Derslik . PR A ’
Okulun bir dersligi Zeka Oyunlari sinifi  K2-K3-K4-K10-K12-K16
Olusturulmal olmali vb
Coziim
Onerileri Okulun diger Okul koridorlari, bahgesi, cok amach
o 15 salon ya da laboratuvar gibi ayrilan
boliimleri lanl. KA ] bilecek K2-K3-K4
Degerlendirilmeli alanlarin zeka oyunlar1 oynanabilece

alanlara cevrilebilmeli.
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IS;]nlﬂarda Oyun Siniflarda zeka oyunlar koseleri

anlari olusturarak uygulama yapabiliriz K7-k18
Olusturulabilir § v8 yap

Yardim Paydaslardan ve yardim kuruluglariyla

Kuruluslarindan iletisime gecerek zeka oyunlar1 siifi K3-K12-K16-K17
Maddi Destek yapilabilir

Tablo-4’de Akil ve zeka oyunlar: egitimi almis sinif 6gretmenlerinin, akil ve zeka oyunlar1 uygulamalar:
i¢in okulun fiziki agidan yeterliligi ile ilgili goriisleri yeterlidir ve okullarda akil ve zeka oyunlar igin
ayrilmig bir alan, derslik, atolye olmamasi seklinde olusan kodlar fiziki durum temas: ile
iliskilendirilmistir. Ornegin K11,K18,K13 ve K19 sunlari ifade etmistir.

“Okulumuz fiziki acidan yeterli. Ayr derslik var. Stmiflarda da uygulamalar yapabiliriz.”(K11)
“Akal zeka oyunlart atélyemiz var bir stkinti yagamyoruz yer anlaminda...” (K18)

“Evet sorun yasworuz. Zeka oyunlarina ézel spesifik bir atolyemiz yok. Okulun bir dersligini ya da
bunun miimkiin olmamasi: durumunda okul koridorlarim veya okul bahcgesine Zeka oyun alanlar:
olusturulabilir.” (K13)

“Yeterli degil yeni derslik olusturulabilecek alan yok.”(K19)

Tablo-4’de Akil ve zeka oyunlar egitimi almig sinif 6gretmenlerinin, akil ve zeka oyunlar uygulamalar
i¢in okulun fiziki agidan yeterliligi ile ilgili ¢c6zlim 6nerileri Zeka oyunlari siniflar1 yapilmali, okulun bir
dersligi Zeka Oyunlari sinifi olmali vb, okul koridorlari, bahgesi, cok amach salon yada laboratuvar gibi
ayrilan alanlarin zeka oyunlar1 oynanabilecek alanlara cevrilebilmeli, simiflarda zeka oyunlar koseleri
olusturarak uygulama yapabiliriz, paydaglardan ve yardim kuruluslariyla iletisime gecerek zeka oyunlar:
sinifi yapilabilir seklinde olusan kodlar ¢oziim 6nerileri temasini olusturmaktadir. Ornegin K3, K4, K16
ve K18 sunlar ifade etmistir.

“Her okulda akil ve zeka oyunlart stmft bulunmal ve devlet ders materyalleri olarak okullara
gondermeli.” (K3)

“Evet sorun yasworuz. Zeka oyunlarina ézel spesifik bir atolyemiz yok. Okulun bir dersligini ya da
bunun miimkiin olmamasi durumunda okul koridorlarim veya okul bahcgesine Zeka oyun alanlart
olusturulabilir’(K4)

“Yeterli degil. Ciinkii cok eski bir okul yer sorunu var. Ama smniflarda oyun késeleri
olusturulabilir.”(K18)

“Okulumuzda akil ve zeka oyunlarim ayrica bir stmfinuz yok ayrica malzeme eksikligi ve sira masa
eksikliginden dolay: saghkh bir sekilde yiiriitemiyoruz onun icin sponsorla veya yardim kuruluslarina
iletisime gecerek zeka oyunlar simifi yapilabilir.” (K16)

Sonug olarak, katilime1 Simif Ogretmenlerinin cogunlugu Akil ve Zeka oyunlar uygulamalarn icin
okullarinin fiziki acidan yetersiz oldugunu ifade etmektedirler. Bu duruma karsi okullarda Zeka
Oyunlari icin ayr1 bir derslik olusturulmasi, okullarin Koridor, ¢cok amacl salon veya okul bahgesi gibi
alanlarin bir boliimiinde oyun alanlarinin olusturulmasi, siniflarinda Zeka oyunlari koselerinin
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olusturulmasi ya da yardim kuruluglarindan destek alinarak Zeka Oyunlar1 Atélyelerinin yapilmasi gibi
¢0ziim Onerileri gelistirmislerdir.

Tablo 5: Ogrenci Yaklasimi/Oneriler

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS

Ogrenci yaklasim Olumlu Tiim katihmcilar

Oyunlarn 6grencilerin yagina

Yas . . k1,k18, ka1
uygun sec¢ilmeli
Oyunlarin
geligimsel :l)}iglnrﬁmerli tliiiizgirl cocuklarinin k16,k20
ozelliklerine . ) g ¢ Y
uygunlugu llgi beklentiler Yetemedikleri ve basarisiz
olduklar1 oyunlar1 oynamak ks,k17
istemiyorlar.
Kurallar1 Kurallarini tam bilmedikleri
; k6,k21
bilmeme zaman oynamaktan sikiliyorlar.
Oyunlari tanimama - 1orla dedlor
ftey arkh oyunlarla ilgileri ve
Oyun gesitliligi hevesleri daha kalic olabilir. k1ks,k19
Ogretim .
programnmn Farkll .ders Programda ders saati olarak yer ka.k7k19.k14
. .. . saatinin olmasi almahdir.
zenginlestirilmesi
Yarisma ve l, ilce, okul genelinde yarismalar
$ 1 ile 6grencilerin ilgileri daha da k8,k11,k16,k20
Giidiileme ve turnuvalar artabilir.
motivasyon - -
Velilerin Seminer, egitim, farkindalik

bilgilendirilmesi  caligmalar yapilabilir. k1o,k12,k13

Tablo-5'de Akil ve zeka oyunlar1 egitimi almig smf Ogretmenlerinin, akil ve zekd oyunlar
uygulamalarina iliskin 6grenci yaklasimlarinin olumlu oldugu tiim katilimecilar tarafindan belirtilmistir.
Gelistirmeye yonelik oOneriler, oyunlarin o6grencilerin yasina uygun secilmeli, oyunlarin bazilar
cocuklarinin ilgisini ¢ekmiyor, yetemedikleri ve basarisiz olduklar1 oyunlar1 oynamak istemiyorlar
seklinde olusan kodlar oyunlarin gelisimsel o6zelliklerine uygunlugu temasini ortaya c¢ikarmigtir.
Ornegin K1,K16 ve K17 sunlar belirtmislerdir.

“Yas gruplarina uygun oyunlar oldugunda genellikle hevesli ve istekli oluyorlar. Daha hizh
kavrayabiliyorlar. Ama oyun cesitliligini olmast 6nemli” K1

“Ogrenciler cok istekli. Ancak bazen beklentilerini karsilamayan oyun olursa ilgisiz oluyorlar. Uzun
siiren oyunlar pek ilgi gérmiiyor. Uygun rakip bulamazlarsa mutsuz oluyorlar. Mekamn uygun
olmas ¢ok onemli.” K16

“Ilgi istek ve heyecan duymalari, dikkatlerini sevdikleri herhangi bir oyuna cevirmeleri ve
ustalagmalar, basart hazzim yasamalart ilgi ve odaklanma siiresini artirtyor.” K17

Tablo-5'de Akil ve zekd oyunlarn egitimi almig siif Ggretmenlerinin, akil ve zeka oyunlan
uygulamalarina iligkin 6grenci yaklasimlarim gelistirmeye yonelik kurallarinm tam bilmedikleri zaman
oynamaktan sikiliyorlar ve farkh oyunlarla ilgileri ve hevesleri daha kalic1 olabilir seklinde olusan kodlar

oyunlar1 tanimama temasini olusturmaktadir. Ornegin K5 ve K21 su goriisleri belirtmislerdir.
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“Bazt dgrenciler okul 6ncesinde bazi oyunlarla tamgmis ama baz 6grencilerin hic fikri yok. Okul
oncesi donemde zeka oyunlaryla tammmalart saglanabilir. Aym zaman da farkh yas gruplarina farkh
oyun égretimi yapilarak oyun cesitliligini arttirabiliriz.”K5

“Cocuklarin yaklasimu olumlu yoénde, ilgililer. Oyunlar ile ilgili bilgi eksikligi var. Bu konunun
gelistirilmesine yardimci olabiliriz.”K21

Tablo-5'de Akil ve zekd oyunlar1 egitimi almig sinif Ggretmenlerinin, akil ve zekd oyunlan
uygulamalarina iliskin 6grenci yaklasimlarini gelistirmeye yonelik programda ders saati olarak yer
almalidir seklinde olusan kod 6gretim programinin zenginlestirilmesi temasini ortaya cikarmistir.
Ornegin K7 ve K14 su ifadeleri kullanmistir.

“Olumlu. Akil ve zeka oyunlart igin ayrt bir ders saati konulabilir.” K7

“Ogrenciler ilk énce sadece oyun kismu ile ilgileniyor. Ama sonra éziimseyip, strateji gelistiriyorlar.
Ders olarak miifredatta yer almasimin é6grenciler agisindan daha faydah olacagim diisiiniiyorum.”’Ki4

Tablo-5'de Akil ve zeka oyunlar1 egitimi almig sinif Ogretmenlerinin, akil ve zeka oyunlari
uygulamalarina iligkin 6grenci yaklagimlarini gelistirmeye yo6nelik il, ilge, okul genelinde yarigmalar ile
ogrencilerin ilgileri daha da artabilir, seminer, egitim, farkindalik calismalar1 yapilabilir seklinde olusan
kodlar giidiileme ve motivasyon temasini ortaya ¢ikarmistir. Ornegin K8 ve K13 su ifadeleri kullanmustr.

“Bu giine kadar ki gozlemlerime gore dgrencilerin Akil ve Zeka Oyunlarina ilgisi, alakasi, dikkati ve
hevesleri iist seviyede. Boyle olunca da égrencilerin 6grenmeleri de ¢ok hizlh oluyor. Béyle olunca da
istenilen hedeflere ulasmak daha kolay oluyor. Ogrenciler okulda kendi aralarinda oynuyorlar fakat
kendilerini daha da gelistirmeleri adina il genelinde yarigsmalar yapilmas: ilgilerinin daha da
artmasina yarar olacagim diisiiniiyorum.” K8

“Ogrencilerimizin dikkatini ¢ektigini icin bu oyunlara kars: cok ilgililer. Bu oyunlari temin ederek
ogrencilerimizi bilissel, Sosyal ve akademik alanda daha da gelistirebiliriz Ayrica zeka oyunlart kiiltiir
haline getirebilmek icin velilerimize yonelik seminerler, egitimler ve farkindalik calismalart
diizenlenebilir. Zeka Oyunlarum derslere entegre edilerek derslerin daha eglenceli ve anlamli gegmesi
gerceklestirebilir.” K13

Sonug olarak katilimer Stmf Ogretmenleri Akil ve Zeka Oyunlar Uygulamalarinda karsilastiklari 6grenci
yaklagimlarin1 farkhh boyutlarda ele almiglardir. Oyunlarin 6grencilerin bireysel ve gelisimsel
ozelliklerine uygun olmasi dolayisiyla 6grencilerin bu oyunlara karst olumlu tutum gelistirmesi ve
siirdiiriilebilir olabilecegini ifade etmektedirler. Oyunlarin kurallarina hakim olmalar: ve farkli zengin
igerikli oyun cesitliligini olmas: ilgi ve motivasyonlarim siirekli tutacagini dile getirmekteler. Ayrica
katilimer Simif Ogretmenleri Akil ve Zeka oyunlar uygulamalarimin miifredata ayr bir ders olarak
okutulmas: gerektigini ifade etmektedirler. Ogrencilerin Akil ve Zeka oyunlarina kars: olumlu tutum
gelistirmeleri i¢in okul, ilce ve il bazinda turnuvalar diizenlenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Ogrenci
velilerinin de Akil ve Zeka oyunlar1 hakkinda seminer ve egitim ¢alismalar: yapilarak bilin¢lendirilmesi
gerektigini soylemislerdir.
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Tablo 6: Ailelerin Yaklasimi/ Oneriler

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
Ailelerin yaklasim Olumlu tiim katilmcilar
Aile egitimi Oyunlarin tanitim1  Ailelerin ¢ogu oyunlarin nasil k6,k7,k17,k19,ka1

oynandigini ve kurallar1 bilmiyor.

Seminer-konferans  Aileler oyunlar ve kazanmimlari hakkinda  ki3,k16

diizenlenmesi bilgi sahibi degiller.
Farkindalik Turnuvalar, Aileleri arasinda yarigmalar k8,k13,k17
caligmalari yarigmalar diizenlenebilir.

Tablo-6’da Akil ve zekd oyunlari egitimi almis sinif 6gretmenlerinin, akil ve zekd oyunlari
uygulamalarinda ailelerin yaklasim diizeyinin olumlu oldugu tiim katilimeilar tarafindan belirtilmistir.
Ailelerin ¢ogu oyunlarin nasil oynandigimi ve kurallar1 bilmiyor ve aileler oyunlar ve kazanimlar
hakkinda bilgi sahibi degiller seklinde olusan kodlar Aile egitimi temasini ortaya cikarmigtir. Ornegin;
k6 ve k13 su ifadeleri belirtmislerdir.

“Aileler ¢cocuklarimin faydasina olabilecek biitiin aktiviteleri destekliyorlar. Fakat oyunlar ile ilgili
bilgi eksikligi ve materyal eksikligi var. Cocuklara paralel olarak ailelere de online oyun 6gretimi
yapilabilir.” (K6)

“Genel anlamda ailesinin tutumlar iyi fakat 6grencilerin bunu yapamama durumunda
cocuklarimin zeka seviyesinde bir problem oldugunu diisiinme gibi yanhs bir bakis acisina sahip
olan velilerimiz var. Bu algimin giderilmesi anlarunda uzman Egitmenler tarafindan Zeka
oyunlarimin ne oldugu ile ilgili seminerler verilmesi gerektigini diisiiniiyorum. Evde ¢ocuklariyla
iletisiminin giiclenmest i¢cin oyun saati olusturup Bu oyunlar birlikte oynamalart saglanmasi
gerekmektedir. Okul idaresi tarafindan veli akademisi Egitimleri diizenlenerek Bu oyunlarin
tamtimlart yapimal ve dgrencilere hangi noktada faydali oldugu gerekceleriyle birlikte
anlatilmast saglanmaldir. Ayrica velilerin farkindalik olusturabilmek igin ¢esitli turnuvalar,
faaliyetler ve organizasyonlar yapilmalidir.”(K13)

Tablo-6’da Akil ve zekd oyunlar1 egitimi almis simif Ogretmenlerinin, akil ve zekd oyunlar
uygulamalarinda aile yaklagimlarim gelistirmeye yonelik aileleri arasinda yarigmalar diizenlenebilir
kodu Ailelerin farkindalik calismalari temasim olusturmustur. Ornegin; K8 ve Ki7 su ifadeleri
belirtmiglerdir.

“Cocuklarin oldugu kadar ailelerin Akil ve Zeka Oyunlarina bakist olduk¢a olumlu. Fakat oyun
Sfiyatlarimin yiiksek olmasindan dolay: evlerine kisith sayida oyun alabiliyorlar. Bu da ¢ocuklarin
kisith zeka oyunlarinda kendilerini gelistirmesini saglyor. Ayrica cocuklarimin sadece kendi
aralarinda oynamalarim degil, il geneli, hatta Tiirkiye capinda turnuvalara katilmalarim bu
sayede cocuklarimin ilgilerinin daha da artacagim diistiniiyorlar. “(K8)

“Ailelerin bu oyunlar ve oyunlarin bireye katkilar1 konusunda yeterli bilgi sahibi olmadigini
diisiiniiyorum. Aileler arast turnuvalar diizenlenebilir. Babalar arasi, anneler arast oyun
turnuvalarimin  diizenlenebilecegini diisiiniiyorum. Cazip odiillerle (tatil gibi) aileler tesvik
edilebilir.”(K17)
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Sonug olarak katihmer Smif Ogretmenleri tiimii Akil ve Zeka Oyunlar1 Uygulamalarina yonelik ailelerin
yaklagimmm olumlu oldugunu ifade etmislerdir. Ogrenci velilerine Akil ve Zekd Oyunlar
Uygulamalarinin basarili olmasi i¢in seminer ve konferanslar diizenleyerek oyunlarin kurallarinin
tanitimi yapilmasi gerektigini dile getirmislerdir. Ayrica ailelere yonelik cesitli yarismalar, turnuvalar ve
etkinlikler diizenleyerek farkindalik calismalar: yiiriitiilebilir.

Tablo 7: Okul Yonetiminin Yaklasimi/ Oneriler

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
Okul yonetiminin ~ olumlu ilgililer, olumlu bakiyorlar, k1,k2,k3,k5,k7,k8, kg, k11,k12,
yaklagimi yardime1 olmaya ki4,k15,k16,k17,k18,k19,k21
calistyorlar.
olumsuz ilgisizler, gereksiz k4,k6,k10,k13,k20
goriiyorlar.
Olumlu bakig Fiziki ortamin yer sikintisi yagiyoruz. k1,k6,k8
agisina sahip diizenlemesi
yonetim Snerileri Sosyal etkinlikler sosyal etkinliklere daha k3,ko
fazla 6nem verilmeli
Miifredat derslerde daha kolay k5,k6,k8
entegrasyonu uygulanabilir olmali
Materyal temini okul yonetimi oyun ve k12,k13,k17,k19,k21

oyunun parc¢alari temininde
gerekli calismalar1 yapmal

Olumsuz bakis Bilinclendirme idaremiz bu konu hakkinda  k4,k13,k16,k20
acisia sahip egitimleri bilgi degil ve bilgilendirme
yonetim onerileri yapilmali

Tablo-7de Akil ve zekd oyunlar egitimi almig sinif Ggretmenlerinin, akil ve zekd oyunlan
uygulamalarina ilgililer, olumlu bakiyorlar, yardime1 olmaya calisiyorlar, ilgisizler gereksiz gortiyorlar
seklinde olusan kodlar okul yonetimin yaklasimi temasini ortaya cikarmaktadir. Ornegin K3,K12,K15,K4
ve K13 sunlar ifade etmistir.

“Okul yonetimi destekleyici tavir icindedir. Sosyal etkinliklere 6nem vermektedir.”’K3

“Okul yonetimimiz akil ve zeka oyunlarina elinden gelen destegi veriyorlar. MEB tarafindan akil ve
zeka oyunlart igin okullara yardim yapilmal.”’K12

“Okul idareleri genellikle olumlu yaklasiyor bu konuda yol alip ilerlemek istiyor. Vizyonuna eklemeler
yapip giincelleme yapmak istiyorlar.”’K15

“Okul idaresi bu oyunlarin faydasindan ¢ok maliyetini diisiindiigii i¢in ¢ok olumlu bakmamaktadir.
En onledi bu alanla ilgili bilgi sahibi olmadigindan kendilerine yiik olarak algilayip bu alanda
herhangi bir calismadan kacinmaktadirlar. Hizmet i¢i i egitim faaliyetleriyle okul idaresi mesleki
alanda egitime alinmahdir. Konunun uzmanlar tarafindan seminerler diizenlemelidirler. Il Milli
Egitim miidiirlitkleri bu alanlarla ilgili mesleki ¢calisma doneminde idarecileri egitime almahl ve
calistay, kongre vb. calismalar gerceklestirmelidirler.”’K13

“Destek vermiyorlar bilinglendirilmeliler.”K4
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Tablo-7de Akil ve zekda oyunlar egitimi almig sinif G6gretmenlerinin, akil ve zekd oyunlan
uygulamalarina okul yonetiminin yer sikintisi yasiyoruz, sosyal etkinliklere daha fazla 6nem verilmeli,
derslerde daha kolay uygulanabilir olmali, okul yonetimi oyun ve oyunun pargalar1 temininde gerekli
calismalar1 yapmali seklinde olusan kodlar olumlu bakis acisina sahip yonetim 6nerileri temasini ortaya
cikarmustir. Ornegin K5,K8, K9 ve K17 su ifadeleri kullanmistir.

“Okul yoénetimi fiziki sartlarin imkansizhgr nedeniyle zekd oyunlari sinifi olabilecek ortam
saglayamwyor. Ama sinif i¢i yapilabilecek etkinliklere destek olabilirler.”K5

“Okul idaresi olumlu bakmasina ragmen, okul biitcesinin ve okullarda oynatilabilecek alanlarin
olmayist Akil ve zeka oyunlarimin segilmesini engelliyor. Farkli se¢meli derslerin secilmesini
isteyebiliyorlar. Fakat okulun imkan ve alam olursa tam destek veriyorlar.”’K8

“Yeniliklere agik, arastirmaci, idealist idarecilerin bu konularda égretmenleri bilgilendirdigini ve
tesvik ettigini gortiyorum. Maalesef maddi sartlar ve oyun materyallerine ulasim konusunda okul
yonetiminin zorluk yasadigim diistiniiyorum. Stmirh saypida okulumuz bu maddi yiikii kaldirabilir. “K9

“Okul yonetimimiz destekliyor. Bunun i¢in ayri derslik olusturuldu. Materyal eksikligi yok. Derslerde
de kullamim tesvik ediliyor.”’K17

Tablo-7de Akil ve zekd oyunlart egitimi almig simf Ogretmenlerinin, akil ve zekd oyunlari
uygulamalarina okul yonetiminin idaremiz bu konu hakkinda bilgili degil ve bilgilendirme yapilmal
seklinde olusan kod olumsuz bakis acisina sahip yonetim énerileri temasin ortaya ¢ikarmistir. Ornegin
K13 ve K 20 sunlar ifade etmistir.

“Okul idaresi bu oyunlarin faydasindan ¢ok maliyetini diisiindiigii i¢cin ¢ok olumlu bakmamaktadir.
En onledi bu alanla ilgili bilgi sahibi olmadigindan kendilerine yiik olarak algilayip bu alanda
herhangi bir ¢calismadan kaginmaktadirlar. Hizmet ici egitim faaliyetleriyle okul idaresi mesleki
alanda egitime alinmaldir. Konunun uzmanlar tarafindan seminerler diizenlemelidirler. Il Milli
Egitim miidiirliikleri bu alanlarla ilgili mesleki ¢cahisma doneminde idarecileri egitime almal ve
calistay, kongre vb. calismalar gerceklestirmelidirler.”’K13

“Okul yonetimi herhangi bir o pozitif veya negatif yaklasim i¢inde degil agarsan iyisin agmazsan
problem yok tarzindalar. Idarecilerin bu konu hakkinda bilgilendirilmeleri gerekir.”K2o

Sonug olarak Katihmer Smif Ogretmenleri Akil ve Zeka Oyunu Uygulamasinda okul yonetimlerinin
yaklagiminin bir kisminin olumlu, bir kisminin olumsuz oldugunu belirtmektedirler. C6ziim 6nerileri
noktasinda Katilimecilardan Akil ve Zekd Oyunlar1 Uygulamalarina yonelik ¢oziim oOnerilerini farkl
boyutlarda ifade etmislerdir. Okul yonetimleri tarafindan fiziki ortamin saglanmasi noktasinda
destekleyici olmalari, okul Geneli Sosyal etkinliklere daha fazla etkinlik planlamalari ve oyun temini
konusunda destek olmalar:1 gerektigini ifade etmektedirler. Ayrica okul yonetimlerinin Akil ve Zeka
Oyunlar1 Uygulamalar1 hakkinda ¢ok fazla bilgi sahibi olmamasindan dolayr hizmetici egitimler,
konferans ve seminerlerle bilgilendirme ¢aligmalar: yapilmasi gerektigini diisiinmektedirler.
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Tablo 8: Ogretmen Yaklasimi/ Oneriler

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
olumlu ilgililer ve 6grencilerdeki k3,k5,k8,k11,k12,k15,k16,
degisimler onlar1 k17,k18,k19,k20,k21

- meraklandiriyor.

_Ea olumsuz Ugrasmak ve 6grenip uygulamak  k4,k7,ki4

g £ istemiyorlar.

"§ E kismen Kendilerini yetersiz gordiikleri ki1,k2,k6,kg, k10

2 é i¢in uzak duruyorlar.
Egitsel hizmetici egitimler ile k4,k5,k9,k13,k16,k17
caligmalar desteklenebilir.

) Ogretmenler arasi turnuvalar, k4,k6,k8,k13,k17

% yarigmalar diizenlenebilir.

E Ogretim Ders programina dahil edilmesi k4,k13,k17

%‘ programi (se(;meli)

£ kapmasina

= alinmasi Miifredata dahil k7,k8,k14

% edilmesi(zorunlu)

E 21yy Ogrenciye faydalilik ko,k12

@ becerilerinin

g etkisi

Tablo-8’de Akil ve zekd oyunlar egitimi almis simif Ogretmenlerinin, akil ve zekd oyunlan
uygulamalarina diger Ogretmenlerin yaklagimi ilgililer ve ogrencilerdeki degisimler onlan
meraklandiriyor, ugrasmak ve 6grenip uygulamak istiyorlar, kendilerini yetersiz gordiikleri igin uzak
duruyorlar seklinde olusan kodlar 6gretmen yaklasimlar1 temasini olusturmaktadir. Ornegin K5, K7 ve
K10 sunlan dile getirmistir

“Ogretmen arkadaslar istekli. Hizmetici egitime katildilar. Ogrencilerden geri kalmamak icin oyunlar
hakkinda bilgi edinmek i¢in kurslara katildilar. Nazi simiflar kendileri i¢in materyal temin ettiler.”K5

“Ogretmenlerin yaklasim cok iyi sadece yeteri kadar iyi aydinlatilmas: tamtilmasi gerekiyor.”’K7

“Diger égretmenlerimizde uygulamamnn 6grencilere olan faydalarim gérdiik¢e bu uygulamaya merak
sarwyorlar.”’K10

Tablo-8’de Akil ve zekd oyunlar egitimi almis siif o6gretmenlerinin, akil ve zekd oyunlan
uygulamalarina iligkin hizmetici egitimler ile desteklenebilir, 6gretmenler arasi turnuvalar, yarigmalar
diizenlenebilir, ders programina dahil edilmesi (se¢meli), miifredata dahil edilmesi(zorunlu), 6grenciye
faydahhk seklinde olusan kodlar gelistirmeye yonelik oneriler temast ile iligkilendirilmistir. Ornegin
K4,K8,K12,K13 ve K 17 su ifadeleri kullanmistur.

“Ilgisizler hizmetici egitimler verilebilir.”K4

“Diger 6gretmenler ilk baslarda 6n yargilh davransalar da ¢ocuklarin ilgilerini goriince ister istemez
oyunlart kendileri de 6grenip dgrencilerine égretmek istiyorlar. Kurslara katiliyorlar, kendilerini
yenileyip giincelliyorlar. Sadece egzersiz acgilamadigim, se¢meli ders olmadigim gériince,
zamanlarimin olmadigh diigiincesiyle vazgecebiliyorlar.”’K8
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“Diger égretmenlerin ¢cogunlugu fazlaca ilgilenmiyor. Cok gerekli oldugunu diisiinmiiyor. Ayr bir
ders saati konulabilir.” K12

“Ogretmenlerin alana hakim olmadiklar icin ve bu alanda kendini gelistirmeye yénelik 6znel calisma
gerceklestirmedikleri icin ilgili cok zayiftir. Ogretmenler mesleki calisma ve egitim 6Gretim doneminde
belirli periyotlarda yiiz yiize ve uzaktan egitim yoluyla Zeka oyunlarna yonelik egitime alinmah
dgretmenlerin ilgisini cekecek yarismalar, turnuvalar ve faaliyetler gerceklestiriomelidir.”’K13

“Ogretmen arkadaslar istekli. Hizmetici egitime katildilar. Ogrencilerden geri kalmamak icin oyunlar
hakkinda bilgi edinmek icin kurslara katildilar. Baz1 simiflar kendileri icin materyal temin ettiler.”’K17

Sonug olarak katithme1 Simf Ogretmenlerinin cogunlugu Akil ve Zeka Oyunlar uygulamalarinda diger
6gretmenlerin olumlu bir yaklasim icinde oldugu, bir boliimiinde alana ilgisiz oldugundan zaman
ayirmak istemedigini ifade etmektedirler. Katthmca Simif Ogretmenleri, diger meslektaglarinin
tamaminin bu alana ilgi gostermesi i¢in; Akil ve Zeka Oyunlarinin 21. Yy Becerileri kapsaminda
Ogrenciye olan katkilarini, Oonemini seminer, hizmet ici egitimler yoluyla aktarilmasimi ifade
etmektedirler. Katithmeilar Akil ve Zeka oyunlarinin ilkokullarda Ogretim programina zorunlu/Secmeli
Ders olarak almasim belirtmiglerdir. Ogretmenler Arasi yarisma, turnuva ve cesitli organizasyonlar
diizenleyerek diger meslektaslarinin ilgilerini arttirilabilecegini diistinmektedirler.

Tablo 9: Ogretim Programi Sorunu/ Céziim Onerileri

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
Ogretim Ogretim programi sorun yasiyorum ka,ks5,kg,k10,k13,k16,k17,k18 k19, k20
prograimi orant yasamiyorum ki1,k2,k3,k6,k7,k8,k11,k12,k14,k15,ka1
Coziim Ogretim programinin zorunlu ders olarak k7,k10,k13,k17,k19,k20
Onerisi igerisine alinmasi okutulmasi
se¢meli ders olarak k1,k8,k21
okutulmasi
Miifredatla entegrasyonu derslerle k5,k8,k11,k13,k17
iliskilendirme
Ders dis1 egitim calismalar1  egzersiz ve kurslar k6,k8
agilmal
icerik gelistirme kitap, dergi ve k13,k16,k17,k18
materyal destegi

Tablo-9’da Akil ve zekd oyunlar egitimi almis simif Ggretmenlerinin, akil ve zeka oyunlan
uygulamalarina iligkin yasiyorum ve yasamiyorum seklinde olusan kodlar 6gretim programi sorunu
temasini ortaya cikarmistir. Ornegin k1, K4,K16 ve K 21 su ifadeleri kullanmistir.

“Yasamwyorum kullamilabilecek kaynaklar arttirilabilir.”’K1
“Ogretim programu ile ilgili bir sorun yasamworum.”K4

“Zaman olarak yeterli zaman bulamwyorum. Dersler disinda egzersiz kurs tarzi uygulama
yapilabilir.”’K16

“Evet sikinti yasiyorum. Ders olarak konmasi giizel olabilirdi.”"K21
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Tablo-9’da Akil ve zekd oyunlar egitimi almis simif Ggretmenlerinin, akil ve zeka oyunlan
uygulamalarina iligkin zorunlu ders olarak okutulmasi, se¢meli ders olarak okutulmasi, derslerle
iligkilendirme, egzersiz ve kurslar agilmali, kitap, dergi ve materyal destegi seklinde olusan kodlar ¢6ziim
onerileri temasinm olusturmustur. Ornegin K6, K7,K8, K13 ve K17 sunlar1 ifade etmistir.

“Derslere, kazammmlar: yardimei oluyor. Programla entegre edebiliyorum. Fakat zaman konusunda,
derslerin, kazamimlarin yetistirilmesi konusunda sikinti yasayabiliyorum. O yiizden se¢meli ders
olarak mutlaka okutulmal, ayri zaman ayirilmah.” K6

“Derslerde kazamimlarin eglenceli olarak isleyebilecegi uygulamalar var. Bu konuda zeka oyunlar
¢ok iyt oluyor. Ders igeriklerine zeka oyunlart uygulamalart konulabilir.”’K7

“Akal ve zeka oyunlart zorunlu ders olarak okullarin biitiin kademelerinde olmal. Miizik gibi, gorsel
sanatlar gibi. baz islem oyunlarimin (sudoku gibi) miifredata girmesi gerektigini diisiiniiyorum.
Matematik dersinde islem oyunlar, Tiirkce dersinde anagram gibi oyunlara ders kitaplarinda yer
verilmeli. Devlet 6denek ayirip her okula yeterli saypda kutu oyunu goéndermeli ve ders olarak
okutmah.”’K8

“Evet, bu alanla ilgili ilkokulda Milli Egitim Bakanhguun égretim programi bulunmamaktadir.
Yeterli saynida ve nitelikli yardimct kaynakta bulunmaktadir. Zeka oyunlar: ders olarak ilkokulda
programda yer almal ve bu ders olarak okutulmalidir. Zeka Oyunlar egitmenleri tarafindan stirekli
icerik gelistirilmeli ve bu kaynaklar tiim 6gretmenlerin kullammina sunulmahdir. Ayrica Zeka
oyunlarimin miifredattaki kazamimlart yonelik entegrasyonunu saglayic nitelikte 6gretim programi
hazirlanmas elzemdir.”’K13

“Genel hatlarwyla yeni bir alan oldugundan diizenli olarak giincellenip kitap dergilere ihtiya¢ var.”’K17

Sonug olarak katiime1 Sinif Ogretmenlerinin bir kismi Akil ve Zeka Oyunlar Uygulamalarinda Ogretim
Programu ile ilgili sorun yasadigi, bir kisminin herhangi bir sorun yasamadigini ifade etmektedir.
Katihmecilarin Akil ve Zeka Oyunlar1 Uygulamalarinda Ogretim Programi sorunu ile ilgili farkh ¢oziim
onerileri sunmaktadirlar. Akil ve Zeka oyunlarinin 6gretim programina zorunlu ya da Secmeli Ders
olarak alinarak bu oyunlarin miifredata entegrasyonunun saglanmasi gerektigini dile getirmektedirler.
Akil ve Zeka oyunlari ile ilgili kaynak kitaplarin az olmasindan dolay1 kitap, dergi vb yardime: igerikler
gelistirilerek okullara Milli Egitim Bakanlig: tarafindan saglanmasini ifade etmektedirler.

Tablo 20: Akil ve Zeka Uygulamalar ile ilgili Oneriler

TEMA ALT TEMA KOD FREKANS
Yayginlastirma okul-il-iilke geneli turnuvalar ~ k6,k12
caligmalar1 olmal
atolyeler artirllmal ki1,k15,k16,k17,k21

Ogrenciye katkis1  bilissel becerilerin geligimi k3,k6,k12,k21

sosyal ve duygusal beceri k3, k12
gelisimi
Materyallerin pratik-atik materyaller ks

siirdiiriilebilirligi  gelistirilmeli

Ogretim zorunlu-se¢meli ders olarak k7,k12,k13
programi destegi  okutulmali

Akil ve zeka uygulamalar ile ilgili

goriisler
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egzersiz-kurslar a¢ilmali k8,kg,k19

Biitce destegi maddi destek verilmeli k7,k9,k20

Tablo-10’da Akil ve zekd oyunlar egitimi almis sinif Ogretmenlerinin, akil ve zekd oyunlar
uygulamalarina iligkin okul-il-lilke geneli turnuvalar olmali, atolyeler artirilmali, biligsel becerilerin
gelisimi, sosyal ve duygusal beceri gelisimi, pratik-atik materyaller gelistirilmeli, zorunlu-se¢meli ders
olarak okutulmaly, egzersiz-kurslar agilmali, maddi destek verilmeli seklinde olusan kodlar Akil ve zeka
uygulamalarn ile ilgili goriisler temasini ortaya ¢ikarmistir. Ornegin bazi katihmeilar su sekilde katkida
bulunmustur.

“Akil ve zekd oyunlarimin, 6grencinin sosyal ve bilissel gelisiminde c¢ok 6nemli oldugunu
diisiiniiyorum. Kiiciik yastan 6gretilmeli aileler de tesvik edilmeli.”K4

“Akil zeka oyunlar pratik materyaller gelistirilmeli. Dis mekanlarda da oynayabilmeli. Oyun ile
bilgilendirme iyi yapilmah, mekan 6nemli. Oyunlarda dis miidahaleler engellenmeli.”’K6

“Bakanhgimizin zeka oyunlarina daha ¢ok 6nem vermesint, secmeli ders olarak okutulmasim, egzersiz
olarak ogretilebilmesini saglamalarim istiyorum. Ayrica bu derslere ait materyal desteginin, sinif,
atolye desteginin bakanlik tarafindan saglanmasim istiyorum.”K8

“Akal ve Zeka oyunlar 21 yy. Becerilerinin ogrencilerimizde olusturulmas: baglanminda cok iyi bir
egitim argiimamdir. Ogrencilerde dikkat, odaklanma, el g6z koordinasyonu, hizh ve dogru karar
alma, problem ¢6zme, elestirel, analitik, stratejik diisiinme gibi iist diizey diigiinme becerilerini
gelistirdigi i¢in her kademede ders olarak miifredatta yer almal, bu alamin 6gretmenti tiniversitede
yetistirilmesi gerekliligi diistinmekteyim.” K13

“Akil ve zeka oyunlar ciddi olarak tamtilmali ve desteklenmeli. Sosyal medyada, ozellikle
televizyonlarda, ¢ok izlenen dizilerde, ¢izgi filmlerde hatta kamu spotlarinda oyun temalarina yer
verilmeli. Halkin merakim uyandiracak, bilgilendirmeler yapilmah. Tarihimizde onemli yeri olan
mangala neden tv dizilerinde kullamlmwyor.”’K17

“Akal ve zeka oyunlart ¢ok kiymetli ve 6nem verilmest gereken bir alan. Bu konuda Gerek égrenciler
gerek dgretmenler gerek idare gerek milli egitim bakanhgi gerek Veriler bu konuda daha fazla 6nem
gostermelidir.”’K20

“Ogrencilerin ufkunu acip ¢éziim odakh diisiinmelerini saghyor bu sebeple yayginlastimlmas
gerekli.”K21

Sonug olarak; katihimer Smif Ogretmenleri Akil ve Zeka oyunlari uygulamalarinin yaygmlastirilmasi icin
okullarda Akil ve Zekd Oyunlar1 Atélyelerin artirilmasi, okul, ilce ve Ulke genelinde turnuva
faaliyetlerinin yapilmasi belirtmiglerdir. Katilimecilar Akil ve Zekd Oyunlarinin 6grencilerin bilissel,
Sosyal ve duygusal becerilerinin gelisiminde etkili oldugunu ifade etmektedirler. Akil ve Zeka
oyunlarinin etkin ve verimli bir sekilde iilke genelinde uygulanmasi icin 6ncelikli olarak Ogretim
programinda yer almasi gerektigini belirterek kurs ve egzersiz gibi ders dis1 etkinliklerle desteklenmesi
gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica okullara Akil ve Zeka Oyunlar1 Uygulamalari i¢in biitge planlamasi
yapilarak kaynak saglanmasi gerektigini diisiinmektedirler.
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6. Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu arastirmada, Isparta ilinde gérev yapan zeka oyunlar1 egitimi almis ve simiflarinda aktif olarak akil
ve zeka oyunu faaliyetleri yiiriiten farkli okullardaki 21 sinif 6gretmenin akil ve zeka oyunlari
faaliyetlerinde karsilagilan sorunlar1 ve bunlara yonelik ¢6ziim Onerilerini incelenmistir. Veri toplama
araci olarak 9 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmis, arastirmanin problem
durumuna konu olan, alt problemlerin soru haline getirilmesiyle olugturulmustur.

Arastirma sonucunda ortaya cikan veriler analiz edildiginde, akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinda
karsilasilan sorunlarin farkli boyutlar ile ilgili vurgulanmasi gereken cesitli hususlar ortaya ¢ikmistir.
Agirlikli olarak, akil ve zeka oyunlar1 uygulayicisi olan simif 6gretmenlerinin uygulamay yapabilecekleri
fiziki ortamin olmamasi1 ve kullamilan materyal eksikliginin biiylik bir sorun oldugunu dile
getirmislerdir. Bu sonug ilgili alinyazinla ortiismektedir. Devecioglu ve Karadagin gerceklestirdigi
(2014) “Amac, Beklenti ve Oneriler Baglaminda Zeka Oyunlar Dersinin Degerlendirilmesi” isimli
gerceklestirdigi arastirmada tema analizi yapilarak katilimecilarin anket sorularina verdigi yamitlar
neticesinde Zeka Oyunlar1 Dersinin kazanimlarinin cergevesi ortaya ¢ikmig ve bu derse ait hedeflerin
cogaltilmasi saptanmis ve ortaya cikan sorunlarin c¢oziilmesine yonelik oOneriler gelistirilmistir.
Ulkemizin kalifiye insan kaynag1 potansiyelinin gelismesinde fayda saglayacag diisiiniilen zeka oyunlar1
uygulamalarina gerekli 6nemin verilmesi ve uygulamanin hedefine ulasmas icin fiziki ortamin ve
gerekli Ogrenme materyallerinin tedariki saglanarak Ogretim siirecinin etkin bir sekilde
olusturulmasinin gerekliliginden s6z edilmistir.

Akil ve Zeka Oyunlan uygulamalar ile 6grencilerde dikkat, odaklanma, iletisim, 6zdenetim, 6zgiiven,
hizli karar verme becerileri, problem ¢6zme becerisi, analitik, elestirel, yaratic1 ve stratejik diigtinme
becerileri gibi iist diizey bilissel yeterlilikleri gelistirdigi katiime1 sinif 6gretmenleri tarafindan dile
getirilmistir bu aragtirma sonucu ilgili alinyazinla uyum gostermektedir. Yapilan bagka bir aragtirmada
akil ve zeka oyunlariin ilkokul seviyesindeki 6grencilerine yansimalarinin ne diizeyde katki sagladig:
saptanmisgtir. 2019 yilinda gerceklestirilen bu arastirma sonucu verilere gore, akil ve zekd oyunlarinin
ogrencilerde 6zsaygi, 6z benlik, 6zdenetim, kararlilik, kendini bagkasinin yerine koyma, takim ¢alismasi
gibi becerileri gelistirdigi, ayrica miifredata entegre edilerek dersler 6grencilerinin odaklanma stiresini
arttirdig1 dolayisi ile 6grencinin 6gretim siirecinde aktif olunarak kalici ve anlamh 6grenmeyi
pekistirdigi goriilmiistiir.

Bas, Kuzu ve Gok (2020) tarafindan yapilan calismada ilkokul diizeyindeki tistiin zekali1 6grencilerin
etkilesim icinde olduklar1 farkl akil ve zeka oyunlar ile hizli ve dogru karar verme becerisi, analitik,
stratejik ve inovatif diisiinme becerilere katkisini ortaya gikarmak hedeflenmistir. Calisma sonugclarina
bakildiginda, iistiin zekali olarak tamimlanan o6grencilerin oynadiklari akil ve zekd oyunlan ile
muhakeme yetenegi, analitik diisiinme ve dogru ve pratik karar verme becerisinin gelistigini ortaya
cikararak, yapilan bu arastirmanin sonuclariyla uyumlu oldugu ortaya ¢ikmastur.

Aragtirma sonuglarindan elde edilen bulgulara bakarak akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarina yonelik
ogrenci velilerinin tamamina yakininin olumlu goriis bildirdigi goriilmektedir. Akil ve Zeka Oyunlarn
uygulamalar1 ile dikkat ve odaklanma problemi yasayan c¢ocuklarinda olumlu degisimler
gozlemlediklerini dile getirmislerdir. Ayrica akil ve zeka oyunlar ile aile igi iletisiminin arttigini ve
kaliteli zaman gecirdiklerini ifade etmislerdir. Alkan ve Mertol tarafindan (2017) yapilan Ustiin
Yetenekli Ogrenci Velilerinin Akil-Zeka Oyunlar ile ilgili Diisiinceleri” arastirmasinda 6grenci velileri
ile yapilan goriisme sonucunda; ¢ocuklarinin yogun okul dersleri ile etiit ve kurs gibi ders dis1 katildiklar
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faaliyetlerden dolay1 kendilerine zaman ayiramadiklari, firsat bulduklar1 bog zamanlarinda ise tablet,
bilgisayar gibi bilisim araglariyla zaman gecirdiklerini belirtmislerdir Veliler g¢ocuklarinin bos
zamanlarini daha eglenceli aym1 zamanda da 6gretici gegmesini saglamak icin akil ve zeka oyunlar
kurslarina katildiklari, kurstan aldiklar egitim ile hem ¢ocuklar: hem de aile bireyleri ile daha keyifli ve
kaliteli zaman gegirdiklerini ifade etmislerdir.

Akil ve Zeka Oyunlar1 uygulamalarinin siirdiiriilebilir olmasi, 6grencilerin 6gretim programinda yer alan
kazamimlar1 hizl, anlamli ve kalici 6grenmeyi saglayabilmesi igin miifredatla entegre edilmesi
gerekmektedir. Ciinkii akil ve zeka oyunlar: belirli bir siire sonra sadece oyun olarak kalmakta dolayis1
ile 6grencinin dikkat ve motivasyonu azalmaktadir. Ogretmenlerin akil ve zeka oyunlarini miifredattaki
derslerle disiplinler arasi yaklasimla uygulayarak derslerin daha keyifli ve anlasilir gegmesini saglayacak
Ogretim siirecini olusturmasini saglamalidir. Bu nedenle akil ve zeka oyunlar ders olarak miifredata
girmesi gerekmektedir. Arastirmamizda katilimer simif 6gretmenlerinin cogunlugu akil ve zeka oyunlari
uygulamalarinda karsilagtiklari en énemli sorunlardan birinin de ilkokullarda 6gretim programinda
zorunlu/se¢meli ders olarak yer almamasi ifade etmiglerdir. Nitekim bu arastirma sonuglari, daha 6nce
yapilan bilimsel verileri de desteklemektedir. 2020 yilinda Sargin ve Tagdemir’in (2020) 6gretmenlere
yonelik yaptig1 arastirma sonuclariyla uyusmaktadir. Ogretmenlerin verdigi gériisler dogrultusunda
okul oncesi ve ilkokul seviyesinde akil ve zeka oyunlarimin 6gretim programiyla entegre edilmesi
gerektigini sonucuna ulagilmistir.

Demirel ve Yilmaz (2016) yaptiklar: bagka bir incelemede; akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin islem ve
matematiksel becerisinin gelisimi i¢cin Matematik dersinde, dinleme, gorsel okuma, anlama, kendini
ifade etmesini kazanmimlara ulasilmasi ic¢in Tiirkge derslerindeki kazamimlarla entegre edilmesi
gerekliligini: ve bu baglamda 6gretmenlerin ve 6grencilerin goriisleri dogrultusunda incelenmistir.
Calismada cesitli zeka oyunlari ile yapilan uygulamalar ile 6gretim programinda bu derslere yonelik
hedeflere etkin ve anlagilir sekilde ulagilmasim saglayacak sekilde uyarlanmistir. Calisma neticesinde
aragtirmaya katihm saglayan 6grenci ve 6gretmenlerin akil ve zekd oyunlar uygulamalarina yonelik
diislinceleri makro agidan pozitif oldugu sonucuna varilmigtir. Katiime1 6gretmenler, akil ve zeka
oyunlar1 uygulamalari ile 6grencilerin gorsel yetenek, uzamsal zek3, biligsel yeterlililklerin arttirmakta,
ders basarilarina pozitif etki etmekle beraber derslere olan aktif katilimi saglamakta oldugu sonuglarina
ulagmglardir.

Sonug olarak katilict sinif 6gretmenleri tarafindan akil ve zekd oyunlari uygulamalar1 esnasinda
kargilastiklar1 problemlere yonelik ¢6ziim 6nerileri su sekilde siralanabilir;

- Ilkokullarda Akil ve Zeka Oyunlar1 Dersi zorunlu ya da secmeli ders olarak programa alimmalidar.

-Okullarin yapim asamasinda Akil ve Zeka Oyunlari Até6lyesi Dersliginin imar planina alinmasi
gerekmektedir. Bunun miimkiin olmamasi durumunda okul idaresi okulun diger boéliimlerine oyun
alanlar1 olusturmalidir.

-Akil ve Zeka Oyunlarn Uygulamalarinin alaninda uzman 6gretmenlerin vermesi icin Universitelerde
Akl ve Zeka Oyunlar Ogretmenligi boliimii YOK tarafindan programa alinmahdr.

-Akil ve zeka oyunlar geligsen ve gelismekte bir alan oldugu i¢in, bu alana y6n ve katki vermesi i¢in teorik
ve uygulamali calismalarin sayis1 arttirilmalidir.
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-Akil ve zekd oyunlar uygulamalarinin egitim sistemimize ve Ggrencilerimize sagladig1 faydalar:
oncelikli olarak okul idarelerine, meslektaglarimiza ve ogrenci velilerimize seminer c¢aligmalar:
gerceklestirilerek bu alana yonelik olumlu bir bakis agis1 saglanmasi gerekmektedir.

-Ders kitaplar1 ve egitim miifredati calismasi gerceklestirirken, akil ve zeka oyunlar1 uygulamalarinin
farkh kategorilerinden faydalanilarak hazirlanmali, 6grencilerin islem becerisi, matematik dersine kars1
olumlu algi, analitik ve problem ¢ézme gibi list diizey bilissel becerileri ile ders basarilarina olan etkileri
diigliniilerek programl bir felsefe izlenmelidir.

-Okul, lce, il ve Ulke genelinde Akil ve Zeka Oyunlar1 turnuvalan diizenlenmelidir. Akil ve Zeka
Oyunlar1 Uygulamalarinda siirdiirebilirliginin saglanmasi icin “Zekd Oyunlar Lig” uygulamasi
gerceklestirilmelidir.

-Okullarda 6gretmen ve okul yoneticileri tarafindan 6grenci ve ebeveynlere yonelik ¢gesitli yarigmalar,
turnuvalar ve etkinlikler diizenlenmelidir.

-Akil ve Zeka Oyunlari Uygulamalarinin etkin ve verimli olabilmesi icin Milli Egitim Bakanhgi
tarafindan ogrenci, veli ve Ggretmenlere yonelik kaynak materyaller, dergiler, kitaplar vb igerik
gelistirme calismasi yapmalidir.

-Akil ve Zeka Oyunlar1 Uygulamalarinin yayginlastirilmasi icin hayirseverlerin ve yardimer kuruluslarin
destegi alinarak okullarda fiziki ortamin olusturulmasi saglanmalidir.

-Okullarda diger 6gretmenlerde Akil ve Zeka Oyunlarina ilgi ve farkindaligin artmasi icin il Milli Egitim
Miidiirliikleri be Milli Egitim Bakanhg tarafindan Hizmet i¢i Egitim faaliyetlerinin daha fazla
gerceklestirilmesi gereklidir.

-Akil ve Zekd Oyunlarinin maliyeti yiiksek oldugundan dolayr i1 Milli Egitim Miidiirliikleri ve Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan biit¢e destegi saglanmalidir. Ayrica Okul Miidiirliikleri okul aile birlikleri
ve yardim kurulusglari araciligi ile biitce temini saglayabilirler.

-Akil ve Zekda Oyunlarinin bireylerde muhakeme etme, yaratici diisiinme becerisi ile biligsel
yeterliliklerini gelistirdiginden ve bu becerilerle donatilan nitelikli insan giicii kaynag1 tilkemizin
gelismesinde potansiyel lokomotif gorevi tistleneceginden okul 6ncesi donemden itibaren 6gretim
programina alinmasi gerektigi diigtiniilmektedir.

Sonug olarak, Akil ve Zeka Oyunlar1 Uygulamalarinin ne derece 6nemli oldugunu anlamaya yonelik en
onemli adimin; gelecegimizin teminati olan 6grenicilerimizin 21. Yy becerileri sahip olmasi, {ilkemizin
kalkinmasinda ve uluslararas: 6lgekte her alanda rekabet edebilmesinde rol alabilmesi igin ebeveynlere,
egitimcilere biiyilik sorumluluklar diismektedir.
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